Lojzik 1

Utek z vézen




O hre
Lojzik je 2D skakacka. Hrajete za hlavni postavu — Lojzika a
vasim ukolem je projit vSemi urovnémi. V této epizod¢€ jich je
celkem 16. Urovné se postupem hry stale ztézuji a je t878i nalézt
spravnou cestu k cili a vyhnout se pfi tom vSem piekdzkam. Mimo
to je dalSim cilem nasbirat co nejvice bodil, které jsou v této hie v
podobé diamantl. DalSi podrobnosti o hie si projdeme pozdé;i.

Herni poZadavky
Ke hie potfebujete operacni systtm Windows XP (minimalné
SP2), Vista nebo 7, pifipadné novéjsi. Dale potiebujete mit
nainstalovany .NET Framework verze 4.0 nebo nov¢jsi.
Existuji dvé verze Lojzika: 32-bitova a 64-bitova. Aby vam
Lojzik spravné fungoval, musite pouZivat stejnou verzi, jako je
verze vaseho systému.

UloZeni a spusténi hry

Tato hra se neinstaluje. Spousti se souborem Lojzik.exe. Ve
slozce, ve které se tento spoustéci soubor nachazi, musi byt i
ostatni soubory a slozky hry. SpouStéci soubor sam o sob& neni
funk¢ni, protoZze ke svému chodu potfebuje minimalné jednu
jazykovou sadu.

Doporucuji hru nechat ve stejné slozce, ve které jste hru stahli, a
ulozit na néjaké misto v pocitaci, kam Casto nechodite, a na plochu
s1 umistit zastupce souboru Lojzik.exe.

Klavesové zkratky

Ve hie muZete pouzit nékolik klavesovych zkratek:

F11 — Zmensi hru do okna. Po opétovném zmacknuti hru opét
zvétsi na celou obrazovku. Doporucuji nepouzivat, protoze grafika
herniho prosttedi je generovana pro celoobrazovkové zobrazeni.

End / Escape — Pieskoci pribéh.



Pause — P11 hie zapne/vypne pauzu.

Escape — Pti hie zapne/vypne herni menu.

Tab — Pi1 hie zobrazi/skryje piehled.

VSechny nabidky ve hie 1ze ovladat mysi, nebo klavesnici.

Ovladani hry
Hra samotna se ovlada pouze klavesnici.
Sipka vlevo/vpravo — Chiize
Sipka nahoru/doli — Lezeni po Zebiiku
Ctrl — Skok
Alt — Stielba

Ukladani hry

Hru mizete kdykoliv pf1 hrani ulozit. Moznost ulozeni najdete v
hernim menu. K dispozici mate celkem 5 mist k ulozeni. Po
nacteni hry pokracujete ve stejné pozici, jako pti ukladani.

Hra se neuklada automaticky, musite ukladat manualng.

Diamanty, baterie a Zivoty
Podle poctu nasbiranych bodl se urcuje poradi v sini slavy. Body
ziskate sbiranim diamant(i. Ve hie je 6 druhti diamantl a za kazdy
dostanete jiny pocet bodi:
¥ 1bod ¥ 5 bodd ¥ 20 bodd

7 2 body ¥ 10 bodu 50 bodui

& Baterie jsou ke zbrani, kterou si Lojzik vyrobi. Nachazet je
zaCnete ve druhé urovni. Jedna baterie vystacCi na jednu stielu.
Lojzik miize zbrani omraCovat nepratele. Omracite je na tolik ran,
kolik maji Zivotli. OmracCeny nepfitel se jiZ neprobudi.



ﬁ Zivoty jsou dualezitou soucasti hry. Urcuji, kolikrat jesté mize
Lojzik zemfit, neZ hra skonci. Lahvicka se Zivou vodou ptida
Lojzikovi jeden Zivot.

Herni objekty

Ve hie se nachézi ruzné objekty, zde je prehled téch
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Zebiik

Po Zebtiku se Lojzik miZze
dostat do wvysSSich pater. Na
zebtiku lze stat, kdyZ na ng¢j
vejdete z ploSiny a budete ve
vysce, ve kterou by Slo slézt

nebo vylézt na zebrik.

Bodaky/Lasery

Mohou se nachazet na rovnych ploSinach. KdyZz na n¢ Lojzik
spadne, nebo v béhne, tak zemfe.

Voda/kyselina

Pozdé&ji se zaCne objevovat 1 voda. Ta se
nachazi v dirach a celé je vypliuje. Jakmile se
jich Lojzik dotkne, utopi se.

Strilna/Krapnik

Stiilny se mohou nachazet na rovnych stropech T

a strili v pravidelném intervalu stiely smérem
dolu.




Naboj/Kapka/Strela

Stiely strili bud’ stfilna, nebo Lojzik. Letéji jednim smérem stéle
stejnou rychlosti. Kdyz se v jejich cesté naskytne piekazka, stiela
zmizi. Pokud trefi Lojzika, zabije ho. Neptatele zabije pouze
Lojzikova stiela. 5 @5

Pricchod

Kdyz vstoupite do prichodu (Sipka nahoru),
objevite se u jiné¢ho prichodu v jiné Casti trovné.
Naopak to plati stejn¢. Prichodem se 1ze dostat
takeé do dalsi arovné. Cil je oznacen ceduli EXIT
(v laboratofi zelenym svétlem). V nékterych _ |
trovnich je pouze cedule EXIT a "
vasim ukolem je se k ni dostat.
Na zacatcich urovni také byva
prichod, ale tim nelze projit.

___________
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Mrize a klice

Mtize brani Lojzikovi v priuchodu. Lze je otevfit kliCem,
ktery ma stejnou barvu, jako mfiz. Pfi otevieni mtize kli¢
~ zmizi. Oteviena miiz uz nejde zaviit. (Q

Nepratele

Neptatelé chodi po ploSinach, ale nemohou vstoupit na Zebiik
jako Lojzik. Stiely a bodaky jim nevadi. Pokud se jich Lojzik
dotkne, tak zemie. Ve hie je celkem 7 riznych neptatel. Zde je
jejich piehled:
Policajt
Rychlost: 100%
Zivoty: 2

Tlusty policajt
Rychlost: 50%
Zivoty: 3




Vézen Medvéd
Rychlost: 100% Rychlost: 100%
Zivoty: 3 Zivoty: 3
Myslivec Petkabot
Rychlost: 50% Rychlost: 50%
Zivoty: 4 Zivoty: 5

Tézkoodénec
Rychlost: 100%
Zivoty: 4

Konec hry
Hra kon¢i ve chvili, kdy projdete vSechny tUrovné, nebo kdyz
ztratite vSechny Zivoty. Po skonCeni hry mate moZnost zapsat se
do sin¢ slavy, ale pouze tehdy, kdyZ jste mezi prvnimi sedmi.



